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Przyktady dziatan



Kontekst projektu

KiiCS (Knowledge Wzieli w nim udziat naukowcy, technolodzy,
Incubation in Innovation  artysci, konstruktorzy, projektanci

and Creation for Science) i przedsiebiorcy z catej Europy. Projekt umozliwit
nawiazanie wspotpracy miedzy réznymi
sektorami, wspieranie interakcji pomiedzy sztuka
i nauka oraz inkubacje nowych pomystow.

to trzyletni projekt
ﬁnansowany przez
Komisje Europejska
w celu stymulowania Podczas realizacji projektu KiiCS jego

nowych form spoteczno- Partnerzy utworzyli moduty inkubacyjne,

-ekonomicznej innowagji. skctncentrowan.e V\{OkO’f. rqznych z.aga.dnlen
zwigzanych z pionierskimi badaniami

naukowymi, w tym dotyczace takich tematéw,
jak inteligentne miasta, ekologiczna moda,
transport miejski, muzyka, neurologia

i biotechnologia. Wyniki tych dziatari — pomysty,
projekty i procesy — zgtoszono nastepnie

do konkursu European KiiCS Award.

Celem partnerdw KiiCS byta inkubacja pomystéw
z dziedziny sztuki, nauki i technologii poprzez
dziatania interdyscyplinarne. Projekt KiiCS

miat na celu zachecanie ludzi, w szczegdlnosci
mtodziezy, do udziatu w dziataniach naukowych

i wiekszego zainteresowania naukg i technologia.
W szerszym ujeciu partnerzy KiiCS dazyli

do potaczenia innowacyjnych pomystéw
wytworzonych w ramach swych dziatan

ze $wiatem przedsiebiorczosci i biznesu.
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Cele i zakres

Niniejszy przewodnik
stanowi ostatni element
dziatan w projekcie
KiiCS, ktdre stuzyty
dwdém celom:

Pierwszym celem byto opracowanie
metodologii skutecznej inkubacji kreatywnosci
na styku sztuki i nauki. Drugim celem byto
podsumowanie wnioskéw z doswiadczen

i dzielenie sie nimi. Przewodnik jest darmowym
narzedziem, ktore stuzy upublicznieniu wiedzy
zdobytej dzieki doswiadczeniom z realizacji
projektu KiiCS. Ma on umozliwi¢ dowolnemu
uzytkownikowi rozpoczecie wtasnych

dziatan inkubacyjnych. Przewodnik dostepny
bedzie w osmiu wersjach jezykowych.

Krok do sukcesu...

Przewodnik zawiera wybdr najwazniejszych
whnioskow z dziatan prowadzonych

w ramach projektu KiiCS.

Uwaga na...

W obrebie tego przewodnika czytelnicy
znajda ostrzezenia dotyczace potencjalnych
putapek lub przeszkéd, ktére wynikajg

z doswiadczen partneréw w projekcie KiiCS.



Terminologia

Terminy zastosowane
w niniejszym
przewodniku moga
miec r6zne znaczenia
i interpretacje

w zaleznosci od
swego kontekstu

i zastosowania. Aby
unikna¢ niejasnosci,
najwazniejsze terminy
zdefiniowano ponizej.

1. Hackett, S.M., & Ditts, D.M. (2004).
A systematic review of business incubation research.
The Journal of Technology Transfer, 29(1), 55-82.

Sztuka i sektor kreatywny

Terminy ,sztuka” (lub ,artysta”)

i ,sektor kreatywny” stosuje sie tutaj

w szerszym znaczeniu. Odnosza sie one

do sektora kultury, w tym podstawowych
dziedzin sztuki (sztuki plastyczne i dziedzictwo
kulturowe), przemystu rozrywkowego

(kino, radio, telewizja, wydawnictwa,

muzyka i gry) oraz sektora kreatywnego
(projektowanie, moda, architektura i reklama).

Inkubacja

Inkubacja jest szeroko stosowanym pojeciem,
ktére moze odnosi¢ sie do wielu zagadnien

w zaleznosci od kilku zmiennych (w tym

0s6b zaangazowanych i celu). Ten fakt
odzwierciedla duza liczba szczeg6towych
definicji, ktére proponowano w literaturze
fachowej na temat inkubatoréow'.

Termin ,inkubacja” odnosi sie do

procesu lub szeregu dziatan oraz podejscia
eksperymentalnego majacego na celu
stymulowanie powstawania nowych
pomystow (np. produktéw, ustug, proceséw)
lub podnoszenia poziomu umiejetnosci
(poprzez programy rezydencjalne dla artystow,
szkolenia lub warsztaty) w wyniku wspétpracy
miedzy sektorem kreatywnym a swiatem nauki.

Mtodziez

Podobnie jak poprzedni termin, tj. ,inkubacja”,
termin ,mtodziez” mozna definiowac na

rézne sposoby w oparciu o zréznicowany
zestaw czynnikéw. W kontekscie projektu
KiiCS termin ,mtodziez” odnosi sie

do 0s6b w wieku od 14 do 17 lat.



Inkubacja
Innowacji:
nauka i sztuka
— przewodnik

Przewodnik opisuje dziatania niezbedne
do pomyslnego rozpoczecia nowych
dziatan inkubacyjnych.




Krok 1:
Podjecie decyzji co do oczekiwanych wynikow

Krok 2:
Wybor tematu lub problemu

Krok do sukcesu...

Podjecie decyzji na temat celu przedsiewziecia
- czy ma by¢ to innowacja z zakresu gospodarki,
edukacji, spoteczenstwa czy kultury - moze
poméc nam podjaé decyzje co do wyboru
ekspertow, ktérych wskazéwek i wsparcia
potrzebujemy.

Krok do sukcesu...

Zastanawiajac sie nad tematem, warto wzia¢ pod
uwage punkt widzenia réznych grup: artystéw,
naukowcoéw, konstruktoréw, projektantéw oraz
innych zaangazowanych stron, aby zapewnic
odpowiednia przestrzen dla kreatywnosci.
Przyktady tematdw, ktére sprawdzity sie w ramach
projektéw KiiCS obejmuja: miasta przysztosci
(Cities of the Future), nauki przyrodnicze (Life
Science) oraz tworcy i hakerzy (Makers & Hackers).
Wtasnie takie tematy wybrano, poniewaz
odzwierciedlaja wyzwania, problemy i obawy
lokalnych spotecznosci, co znacznie przyczynito
sie do zwiekszenia motywacji uczestnikéw dziatan
inkubacyjnych. Tematy istotne dla lokalnych
spotecznosci pomagaja taczyc¢ ludzi i pozwalajg im
dziata¢. Powyzsze tematy sprawdzity sie w ramach
projektéw KiiCS rowniez dlatego, ze umozliwiaty
wspotprace miedzy réznymi krajami. Nigdy nie
nalezy lekcewazy¢ mozliwosci zaczerpniecia
inspiracji z pracy wykonywanej w innym

kraju. Moze to pomo6c w prowadzeniu dziatan
inkubacyjnych o miedzynarodowym znaczeniu.

Uwaga na...

Wybranie tematu bez odpowiedniego
przemyslenia moze sprawi¢, ze na pézniejszym
etapie procesu pojawig sie pewne problemy.
Zbyt waski temat moze ograniczac uczestnikow,
za mato konkretny — moze utrudnia¢ okreslenie
wspdlnego kierunku dziatan.




Krok 3
Dobér zespotu

Krok do sukcesu...

Typowy zespodt KiiCS, ktérego celem jest
prowadzenie dziatan z zakresu bio-hakingu,
mogtby sktadac sie z nastepujacych cztonkow:
koordynator (przewodzacy zespotowi,
organizujacy prace mentoréw, zapewniajacy
miejsce i sprzet oraz koordynujacy ocene
dziatalnosci), eksperci-mentorzy (prowadzacy
dziatania inkubacyjne), specjalista ds.
komunikacji (pomagajacy w komunikacji

z grupg docelowa i upowszechnianiu wnioskéw
ptynacych z dziatan), projektant (zajmujacy sie
projektowaniem strony internetowej i tworzeniem
tresci), wspotkoordynator przedsiewziecia
(cztonek zespotu, ktéry zna miejsce i grupe
docelowa, potrafi koordynowac warsztaty i moze
wspiera¢ mentoréw w prowadzeniu dziatan).
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Krok 4
Wybor miejsca

Krok do sukcesu...

Idealna lokalizacja zaspokaja wszystkie potrzeby
przedsiewziecia i jednoczesnie stanowi platforme
wspierajaca skuteczng inkubacje. Przykltadem
lokalizacji, ktéra sprawdzita sie w ramach projektu
KiiCS, jest jasno oswietlona, dobrze wentylowana
pracownia, ktérej przestrzen mozna tatwo
dostosowac do réznego rodzaju dziatan, w tym
poprzez zapewnienie zrédet zasilania i wstawienie
stotow, krzeset, tablic, projektoréw i innego
rodzaju wyposazenia.




Krok 5
Okreslenie grupy docelowej i nawigzanie z nig
kontaktu

Krok 6
Strategia komunikacyjna i marketingowa

Uwaga na...

Jezeli grupa docelowa jest zbyt jednorodna,
dziataniom inkubacyjnym moze brakowac
réznorodnosci doswiadczen i perspektyw.

Krok do sukcesu...

Aby przeprowadzic¢ rekrutacje uczestnikow,
wiekszos¢ partneréw KiiCS stosowata zaréwno
dziatania skierowane do grupy docelowej,

jak i otwarte zaproszenia do uczestnictwa.

Krok do sukcesu...

Chociaz og6t spoteczenstwa zawsze byt
podstawowa grupa docelowa dziatan
inkubacyjnych w ramach projektu KiiCS, czasami
pewne dziatania mogg zacheci¢ do uczestnictwa
wiekszg liczbe ekspertéw, ktérzy nie beda dziatali
jedynie jako mentorzy. W przypadku niektérych
dziatan KiiCS skoncentrowanych wokot tematu
»Miasta przysztosci” okazato sie, ze warto miec
kilku architektéw nie tylko wsréd mentoréow
prowadzacych zajecia, ale réwniez wsrédd ich
uczestnikow.
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Ki i C S = S zt u k a + Realizacia dziataf inkubacyjnyeh

Nauka + x(1) +

Uwaga na...
Niektdre dziatania realizowane w ramach projektu
ro ce s KiiCS trwaty kilka tygodni lub miesiecy, a inne
miaty forme intensywnych, jednodniowych
warsztatéw. Format zaje¢ czesto byt zgodny
z nastepujacym planem:
- Wprowadzenie, w tym krétka przemowa lub
debata prowadzona przez ekspertéw na temat
danego problemu lub wyzwania.
Wszyscy wspodlne poszukujg nowych rozwiazan
i pomystow, ktére mogtyby stanowi¢ odpowiedz
na problem lub wyzwanie.
Mentorzy zaczynaja udziela¢ wskazéwek i opinii
zwrotnych.
» Uczestnicy dobierajg sie w grupy i rozpoczynaja
tworzenie prototypow.

u el » Kazda grupa pracuje nad przeksztatceniem
I n n owa ‘ : I prototypu w funkcjonalny produkt dla biznesu.
» Uczestnicy przedstawiajg swoje pomysty sobie

nawzajem oraz przed panelem ztozonym
z ekspertéw z dziedziny sztuki, nauki i biznesu

w celu okreslenia, ktdry z tych pomystow jest

(gdzie zmienne ,x" stanowig dodatkowe elementy, takie jak najbardziej innowacyjny.
technologia, projektowanie itp., ktgrych uwzglednlenle zalezy S AR s e G
od charakteru konkretnego przedsiewziecia) inkubacyjnych z projektu KiiCS.

inkubacyjne




Krok 8
Ocena i upowszechnianie

Krok do sukcesu...

Aby upewnic sie, ze informacja o przedsiewzieciu
dotrze do mozliwie najszerszej grupy oséb, zaleca
sie wykorzystanie licencji otwartej takiej jak
Creative Commons. Jest to jeden z najlepszych
sposobow na dzielenie sie wiedza i kreatywnoscia
ze Swiatem. Prawdziwa kreatywnos$¢ wynika

ze zmiany perspektyw oraz kwestionowania
uprzedzen i stereotypow.
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Krok 9
Umozliwienie kontynuacji

Krok do sukcesu...

Ustanowienie zachet do udziatu

w przedsiewzieciu moze poprowadzic je

w ciekawych kierunkach. Projekt KiiCS obejmowat
konkurs i dwie nagrody (nagrode 0ogéing -
European KiiCS Award i nagrode dla mtodziezy

- European Youth KiiCS Award) dla najbardziej
innowacyjnych pomystéw. Dzieki temu udato sie
zmotywowac i zacheci¢ uczestnikéw w okresie
inkubacji.

Uwaga na...

Stawianie uczestnikom inkubacji nierealistycznych
oczekiwan (szczegdlnie mtodziezy) moze
czasami stanowic przeszkode dla kreatywnosci.
Chociaz skojarzenie innowacyjnych pomystow
z przedsiebiorstwami jest ostatecznym celem
dziatan, przynajmniej na poczatkowym

etapie uczestnicy powinni mie¢ mozliwos¢
dawania wyrazu swojej kreatywnosci w sposéb
nieskrepowany, bez zbytniego przejmowania
sie tym, czy w ich pomysty warto bedzie
zainwestowac.
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Przyktady dziatan

Oto kilka przyktadéw Wiecej informacji na temat projektu mozna
udanych dziatan znalez¢ na stronie:

inkubacyjnych www.kiics.eu

zrealizowanych

w ramach

projektu KiiCS.
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Program rezydencjalny ,Beam Time”

London, England

Czas i miejsce realizacji przedsiewziecia:
Program rezydencjalny dla artysty ,Beam
Time"” zrealizowano od lutego do maja 2014
roku przy The Arts Catalyst w Londynie.

Grupa docelowa przedsiewziecia:

Brytyjska instytucja artystyczna The Arts
Catalyst, wraz z Artquest i osrodkiem
badawczym Central Laser Facility, wybrata
zgtoszenie artysty Alistaira McClymonta z ponad
60 wysokiej jakosci zgtoszen do programu
rezydencjalnego dla artystéw ,Beam Time”".

The Arts Catalyst to instytucja artystyczna

z siedziba w Londynie, ktéra dziata na terenie
Wielkiej Brytanii i na arenie miedzynarodowej,
taczac sztuke i nauke. Dzieki wystawom,
warsztatom i réznego rodzaju wydarzeniom
The Arts Catalyst umozliwia odbiorcom
przezycie wyjatkowych, sktaniajacych do refleksji
doswiadczen, ktére wykraczajg poza tradycyjne
granice sztuki i nauki. Alistair McClymont

czesto tworzy dzieta sztuki we wspotpracy

z naukowcami. Na przyktad nad swoim dzietem
zatytutowanym ,Raindrop” (kropla deszczu)
wspotpracowat z meteorologiem z Uniwersytetu
w Manchesterze. Aby korzystac z aparatéw

MR, nawiazat kooperacje z fizykiem jadrowym
zKing's College Hospital. Wspétpracowat
réwniez z Centrum Lotéw Kosmicznych

imienia Roberta H. Goddarda, osrodkiem

NASA w Waszyngtonie — wykorzystywat

dane osrodka na temat pogody nad

oceanem oraz naswietlenia stonecznego.

Przebieg przedsiewziecia:

Dziatania inkubacyjne w ramach programu
rezydencjalnego dla artystéw ,Beam Time”
trwaty 3 miesigce. W tym czasie Alistair
McClymont miat mozliwo$¢ rozwoju swojego
warsztatu dzieki okresowi intensywnych
badan i wspétpracy z czotowymi naukowcami
i pionierskim badaniom prowadzonym

w o$rodku badawczym Central Laser Facility.

Uzasadnienie realizacji przedsiewziecia:
Program rezydencjalny dla artystow ,Beam
Time” pozwolit Alistairowi McClymontowi

na rozwéj warsztatu (i prawdopodobnie
przygotowanie nowych prac) dzieki wspdtpracy
z czotowymi naukowcami i pionierskim

badaniom prowadzonym w Central Laser Facility.

Celem dziatania byto wsparcie dla artysty

w postaci eksperymentalnego i krytycznego
potaczenia jego sztuki z nauka, a takze
przyniesienie korzysci ogdtowi spotecznosci
artystycznej w postaci wspdtpracy i wymiany
opinii. Projekt zwrécit réwniez uwage nowych
odbiorcéw na prace Central Laser Facility

i promowat szersze zaangazowane w prace

i pomysty realizowane przez osrodek.

Uczestnictwo innych oséb:

Dzieki programowi rezydencjalnemu ,The Arts
Catalyst” mogto stworzy¢ prowokacyjne,
zabawne i ryzykowne projekty, ktére
pobudzaty odbiorcéw do burzliwych rozméw
na temat naszego zmieniajacego sie swiata.
Osoby, ktére nie byty cztonkami projektu,
mogty oddawac sie refleksji nad dzietami
Alistaira McClymonta $ledzac jego blog.

AlistairMcClymont.com
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Neuro+Music Hack Day 2013

Barcelona, Hiszpania

Czas i miejsce realizacji przedsiewziecia:
Wydarzenie Neuro+Music Hack Day odbyto sie
w dniach 13 14 czerwca 2013 roku w Barcelonie
podczas festiwalu muzyki elektronicznej Sénar.

Grupa docelowa przedsiewziecia:

W ciggu ostatnich trzech lat na catym
Swiecie odbyto sie ponad 20 imprez Music
Hack Day (MHD). W wydarzeniach tych
wzieto udziat ponad 2000 uczestnikéw oraz
wielodyscyplinarna publicznos¢. Stworzono
setki ,hackéw” i przyciggnieto uwage
ponad 125 przedsiebiorstw z dziedziny
technologii muzycznych. Music Technology
Group (MTG) z Uniwersytetu Pompeu Fabra
(UPF) jest gospodarzem i organizatorem
wydarzern MHD w Barcelonie od 2010 roku.

Przebieg przedsiewziecia:

Wydarzenie Neuro+Music Hack Day (VHD)

w Barcelonie miato forme 24-godzinnej sesji
hakerskiej, w ramach ktérej uczestnicy wymyslali

i realizowali projekty, a nastepnie je prezentowali.

Korzysta¢ mozna byto z wszelkiej technologii
muzycznej, w tym programéw komputerowych,
aplikacji mobilnych, sprzetu, dziet sztuki czy
stron internetowych, o ile miaty zwigzek

z neurobiologig i muzyka. Uczestnicy mogli
tworzy¢ muzyke i wchodzic z nig w interakcje na
nowe sposoby, wykorzystujac sygnaty mézgu,
interfejsy moézg-komputer i inne urzadzenia

z czujnikami parametréw fizjologicznych takich
jak cisnienie, puls, oddychanie czy perspiracja.
Wydarzenie Neuro+Music Hack Day zostato
zorganizowane przez Music Technology

Group, a specjalny profil neurobiologiczny

w ramach projektu KiiCS zostat wprowadzony
przez Science Communication Observatory.
Wydarzenie korzystato ze wsparcia grupy
badawczej Synthetic, Perceptive, Emotive and
Cognitive Systems (SPECS), a takze Uniwersytetu
Pompeu Fabra oraz spotki Starlab Barcelona SL.
Twércy dwdch najlepszych projektéw

w ramach wydarzenia Neuro+Music Hack Day
2013 otrzymali mozliwos¢ rozwoju swoich
pomystéw dzieki stypendium rozwojowemu.
Od kwietnia do czerwca oba zespoty projektowe
pracowaty nad trzema zagadnieniami:

rozwdj technologiczny, przy wsparciu

spotki Starlab Barcelona SL;

+ rozwoj biznesowy, przy wsparciu agencji
Barcelona Activa (partner Europejskiej

Sieci Osrodkow Biznesu i Innowacgji,

cztonek lokalnego konsorcjum);

aspekt edukacyjny. Projekty zostang
wykorzystane jako studia przypadku w ramach
studiéw podyplomowych Uniwersytetu
Pompeu Fabra w kierunku ,Zarzadzanie
przedsiebiorstwem w przemysle muzycznym”.

Uzasadnienie realizacji przedsiewziecia:

Profil neurobiologiczny w ramach MHD

byt wspaniatym sposobem na pokazanie,

w jakim zakresie srodowisko technologiczne

i neurobiologiczne moze inspirowac twdrczosé
muzyczna. W ramach projektu nawigzano
wspotprace miedzy przemystem muzycznym
(w tym firmami z branzy technologii
muzycznych) a spofecznoscia programistow.

Zaangazowanie innych oséb:

Osoby, ktére nie uczestniczyty w projekcie
bezposrednio, mogty korzysta¢ z nowo
zaprojektowanych i opracowanych

narzedzi z dziedziny technologii muzyczne;j.
Wszyscy zainteresowani mogli obserwowac
dziatania odbywajace sie w ramach
wydarzenia Neuro+Music Hack Day.
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Warsztaty projektowania

Warszawa, Polska

Czas i miejsce realizacji przedsiewziecia:
Warsztaty projektowania odbyty sie

w Centrum Nauki Kopernik w dniach
23-27 wrzes$nia 2013 roku jako czes¢
cyklu ,Uzdrowisko Warszawa".

Grupa docelowa przedsiewziecia:

W warsztatach projektowania uczestniczyto

20 os6b zwigzanych z projektowaniem, naukami
biomedycznymi, zarzadzaniem i inzynieria,
ktére wybrano sposrod prawie 160 kandydatdw.
Uczestnikow podzielono na pie¢ grup. Kazdy
uczestnik otrzymat konkretng role powigzang

z jego wyksztatceniem. Kazda grupa, pod
nadzorem instruktorki i projektantki Karoliny
Perrin, przebyta droge od etapu koncepcji

do produkgji. Dzieki wsparciu ekspertow
(wyktady na temat projektowania wygtosili
Pawet Balcerzak i Maciej Sobczak, na temat
finansowania i koncepcji marketingowych —
Dawid Sokotowski, a na temat poszukiwania
inspiracji — Irena Cieslinska) i wskazéwkom na
temat korzystania z drukarek 3D uczestnicy
okreslili problemy, wymyslili rozwigzania

i opracowali strategie ich wdrozenia.

Przebieg przedsiewziecia:

Kazda grupa stworzyta gotowa koncepcje

oraz prototyp praktycznego produktu dla
mieszkancow miasta, a takze opracowata
sposéb wprowadzenia swego pomystu w zycie.
Uczestnicy przeprowadzili diagnoze problemoéw
mieszkancow, a nastepnie podjeli wspotprace
na rzecz znalezienia lekarstwa na ich bolaczki.
Podczas realizacji zadania mieli zagwarantowang
pomoc coacha oraz wsparcie ekspertow przy
tworzeniu prototypdw i pracy z drukarkami 3D.
Pod koniec procesu kazda grupa projektowa
przedstawita prototyp produktu, ktéry mogt
wptynac na poprawe jakosci zycia mieszkancow:
paski pozwalajace na przeksztatcenie torby

na ramie w plecak; kostka umozliwiajaca
bezkonfliktowy podziat zadar domowych;

zywa bizuteria dla fanéw ekologii; znaczki
motywacyjne; gra stotowa taczaca pokolenia;
naramienne etui do telefonu. Najbardziej
wytrwali uczestnicy szukali mozliwosci rozwoju
i wprowadzenia w zycie swoich projektéow juz
po zakonczeniu warsztatéw dzieki wsparciu ze
strony zewnetrznych partneréw biznesowych.

Uzasadnienie realizacji przedsiewziecia:

Serie warsztatow projektowania zorganizowano
w celu umozliwienia opracowania wzoréw
produktéw, ktére mogtyby przyczynic sie

do poprawy funkcjonowania miasta i jakosci
zycia mieszkancow. W ramach warsztatéw
wspotpracowali ze sobg specjalisci z bardzo
zréznicowanych srodowisk. Ich celem byta
wspolna praca i stworzenie spotecznosci,

ktéra wierzy w rozwoj dzieki nauce i zacheca

do osobistego zaangazowania w odkrywanie

i zrozumienie $wiata. Przedsiewziecie zwiekszyto
zdolnos¢ uczestnikow do wspétpracy,
pozwolito im naby¢ umiejetnosci potrzebne do
przejscia od etapu koncepcji do jej wdrozenia

w zycie i dato im wiare w to, ze sami moga
zainicjowac pozytywne zmiany spotfeczne.

Zaangazowanie innych oséb:

Pod koniec serii warsztatéw opracowane
prototypy zaprezentowano osobom, ktére nie
uczestniczyty w zajeciach. Celem prezentacji
byto zainspirowanie szerszej publicznosci.
Cztonkowie spotecznosci mogli zobaczyc¢
gotowe projekty i prototypy, a nastepnie
wykorzystac te obserwacje przy realizacji
wiasnych innowacyjnych pomystéw.
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Program TY Mentoring

Dublin, Irlandia

Czas i miejsce realizacji przedsiewziecia:
Program TY Mentoring realizowano w okresie
od 1 do 16 listopada 2013 roku oraz od 25 lutego
do 1 marca 2014 roku przy Science Gallery
uczelni Trinity College w Dublinie.

Grupa docelowa przedsiewziecia:

Program TY Mentoring jest organizowany dwa
razy do roku przez Science Gallery w Dublinie.
Misjg galerii jest promowanie kreatywnych
dziatan na styku sztuki i nauki. Science Gallery
ma za zadanie inspirowanie mtodych ludzi

do odkrywania i wiekszego zainteresowania
nauka. TY Mentoring byt skierowany do
uczniéw szkét srednich w wieku 14-16 lat.

Przebieg przedsiewziecia:

Program pozwolit uczniom na catotygodniowy,
intensywny kontakt z nauka. Obejmowat
warsztaty praktyczne, wycieczki i rozmowy

z naukowcami, ktére pomogty uczniom
zapoznac sie z realiami badan naukowych

oraz zawodami zwigzanymi z nauka.

Uzasadnienie realizacji przedsiewziecia:
Uczniowie mieli szanse na wspottworzenie
projektéw nadchodzacych wystaw i wydarzen,
przy wsparciu pracownikéw Science Gallery
oraz ekspertéow zewnetrznych. Program

miat na celu wspieranie zainteresowania
nauka i sztuka, zachecanie do twérczego

i innowacyjnego myslenia oraz zapoznanie
ucznidow z mozliwosciami rozwoju kariery
zawodowej w dziedzinie nauki i sztuki.

Zaangazowanie innych oséb:

Uczestnicy mogli omawia¢ doswiadczenia
zdobyte dzieki Science Gallery ze swoimi
réwiesnikami, prowokujac dyskusje na

temat zaangazowania w nauke i sztuke

oraz wzbudzajac zainteresowanie tymi
zagadnieniami u 0s6b, z ktérymi mieli kontakt.

Warsztaty Sztuki i Nauki

Kopenhaga, Dania

Czas i miejsce realizacji przedsiewziecia:
Cate wydarzenie miato miejsce
w Experimentarium w Kopenhadze.

Grupa docelowa przedsiewziecia:
Experimentarium skorzystato z mozliwosci
zaangazowania uczniéw szkot srednich
w proces rozwoju tej placéwki i zaprosito
ich do wspotpracy z pracownikami osrodka
i artystami w ramach intensywnej, kreatywnej
fazy tego procesu. Zespot sktadat sie z:
« czterech artystow wraz z ich trzema dzietami
sztuki;
« dwdch pracownikéw Experimentarium;
+ 18 ucznidw szkot srednich (w wieku 15-17)
z klasy o profilu naukowo-artystycznym
z Gimnazjum Gefion (szkota srednia w dunskim
systemie o$wiaty).

Przebieg przedsiewziecia:

Zespodt ztozony z artystow, pracownikéw osrodka
i uczniow spotykat sie trzy razy w trakcie

procesu rozwojowego. Artysci i pracownicy
osrodka mieli okazje dokona¢ gtebszej refleksji
na temat zwigzku miedzy sztuka, nauka

i komunikacja naukowa, a reakcje uczniéw

miaty bezposredni wptyw na ich prace.

Uzasadnienie realizacji przedsiewziecia:

Dzieki udziatowi uczniéw i specjalistow

W procesie rozwoju program sprzyjat wymianie
opinii miedzy osobami z réznych $rodowisk

i interakcjom miedzy sztuka a nauka.

Zaangazowanie innych oso6b:

Ci, ktdrzy nie uczestniczyli bezposrednio

w warsztatach rozwojowych, mogli ocenic
dzieta sztuki bedace wynikiem procesu
inkubacji. Miato to na celu prowokowanie
pytan dotyczacych interakcji miedzy sztuka

a nauka oraz dyskusji miedzy odbiorcami dziet.
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Seria warsztatéw ,Tell Your Science!”

Paryz, Francja

Czas i miejsce realizacji przedsiewziecia:

Seria czterech warsztatéw pod nazwa ,Tell Your
Science!” odbyta sie w centrum nauki i kultury
Espace des sciences Pierre-Gilles de Gennes
(ESPGG) politechniki ESPCI ParisTech w okresie

od czerwca 2012 roku do pazdziernika 2013 roku.

Dodatkowa sesje warsztatéw zorganizowano
dn. 14 czerwca 2014 roku w Atelier Luce
Couillet/Matiere Ouverte w ramach
paryskiego Centrum Biznesu i Innowacji.

Grupa docelowa przedsiewziecia:
Przedsiewziecie to miato na celu
przedefiniowanie relacji nastolatkéw

z nauka i naukowcami poprzez skupienie
wszystkich interakcji wokét kreatywnego
projektu w postaci krotkometrazowego filmu
fabularnego. Gtéwna grupa docelowa byli
zatem nastolatkowie, z ktérych wiekszos¢
pochodzita z ubozszych przedmie$¢ Paryza.
Zajecia odbywaty sie w ich czasie wolnym.
Zaangazowanie mtodziezy byto mozliwe dzieki
wspodtpracy dwdch organizacji dziatajacych

w tym obszarze, a mianowicie Association
Paris Montagne i Association Science Ouverte.
Cel w postaci wtgczenia spotecznego stanowit
kluczowy element przedsiewziecia ze wzgledu
na wspotprace z projektem SiS-Catalyst -
innym projektem realizowanym w ramach
priorytetu ,Nauka w spoteczenstwie” Siddmego
Programu Ramowego. Druga najwieksza
grupa docelowa byli naukowcy. Warsztaty
zmobilizowaty kilku naukowcéw i doktorantow
z laboratoriéw uczelni ESPCI ParisTech.

Wraz z laboratorium SIGMA zorganizowano
warsztaty na temat interfejsu moézg-komputer;
wraz z laboratorium LSABM - na temat

analizy chemicznej; wraz z laboratorium
Neurobiologii - na temat pamieci; oraz

z Matiere Ouverte - na temat nowych tkanin.
Scenarzysci teatralni i filmowi byli trzecig
grupa docelowa. Niespodziewana zaleta
uczestnictwa az trzech grup w warsztatach

zainspirowanych projektem KiiCS polegata na
tym, ze artysci odgrywali role koordynatoréw
relacji miedzy nastolatkami a naukowcami,
naukowcy mogli odgrywac role koordynatorow
relacji miedzy nastolatkami i pisarzami, a co
tym bardziej zaskakujace — nastolatkowie
okazywali sie doskonatymi koordynatorami
dialogu miedzy scenarzystami a naukowcami.

Przebieg przedsiewziecia:

Dziatania inkubacyjne stanowity zastosowanie

pomystu rezysera Michela Gondry’ego

(L'usine de films amateurs — czyli o tym jak

grupa osob, ktére nigdy wczesniej sie nie

spotkaty, moze nakreci¢ film w kilka godzin) do
warsztatow na temat komunikacji naukowej

z udziatem mtodziezy. W skrécie nastolatkéw

poproszono o wymyslenie scenariusza

filmu fabularnego na wczes$niej wybrany

temat naukowy. Nastepnie nastolatkowie

spotkali sie z naukowcami, odwiedzili

laboratoria i nakrecili krétkometrazowy film
fabularny o dtugosci 3-5 minut. Oto bardziej
szczegotowy plan, na ktédrym opierat sie

kazdy z péttoradniowych warsztatow:

- Wyswietlenie filmu dotyczacego pracy innych
cztonkéw podgrupy B-linked w ramach
projektu KiiCS.

« Wprowadzenie na temat nauki, innowacji
i kreatywnosci; zbadanie pragnien i oczekiwan
nastolatkéw dotyczacych przysztej
rzeczywistosci oraz tego, jak nauka i innowacje
moga ja uksztattowad.

« Opracowanie pomystow scenariuszy.

+ Spotkanie z naukowcami motywowane checig
napisania historii.

» Wizyta w nowoczesnym laboratorium
badawczym.

« Praca z profesjonalnymi scenarzystami nad
ukoniczeniem scenariuszy.

+ Nakrecenie filméw krétkometrazowych.

» Wspdlna dyskusja podsumowujaca.
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Uzasadnienie realizacji przedsiewziecia:
Zajecia w ramach warsztatéw ,Tell Your
Science!” pokazaty, ze pozwolenie nastolatkom
na samodzielne zadawanie pytan na tematy
zwigzane z nauka, kiedy celem jest nakrecenie
filmu fabularnego, moze mie¢ bardzo silny
wptyw na rodzaj interakcji miedzy nastolatkami
a naukowcami. Projekt potwierdzit, ze dostep
do nauki jako inspiracji do realizacji wtasnego,
kreatywnego projektu moze stanowic
niezwykta motywacje do uczenia sie i zwracac
uwage na spoteczne implikacje nauki.

Ponadto wielu nastolatkéw szczerze docenito
mozliwos¢ potaczenia swojego zainteresowania
nauka z zainteresowaniem kinem, tworzeniem
scenariuszy i nowymi technologiami, co

sprawito, ze udziat w warsztatach byt szczegdlnie

wzbogacajacym i przyjemnym przezyciem.

Z szerszej perspektywy przedsiewziecie to
pozwolito zbada¢, jak relacja miedzy mtodzieza
a nauka i technologig moze opierac sie na
kreatywnym mysleniu (tj. nauka i technologia
odgrywaty role bodzcédw twodrczych i platform
pozwalajacych mysle¢ o odpowiednich
przeksztatceniach otaczajgcego $wiata) oraz
na innowacyjnosci (tj. nauka i technologia
stanowity narzedzia umozliwiajace

takie przemiany w rzeczywistosci).

Celem wplecenia nauki, technologii

i innowacji w proces twérczy byto
wzmocnienie relacji z nauka i zwiekszanie
Swiadomosci jej spotecznych skutkow.
Innymi stowy, promowalismy wizje nauki
jako elementu kontrolowanego, a nie
systemu kontroli. Wierzymy, Ze jest to
wazny krok w kierunku promowania
wsréd mtodych ludzi ducha kreatywnosci
i innowacji poprzez nauke i technologie.

Zaangazowanie innych oséb:
Pod koniec serii warsztatéw opracowane

prototypy zaprezentowano osobom,

ktére same nie uczestniczyty w zajeciach.
Celem prezentacji byto zainspirowanie szerszej
publicznosci. Cztonkowie spotecznosci

mogli zobaczy¢ gotowe projekty i prototypy

i wykorzystac te obserwacje przy realizacji
wtasnych innowacyjnych pomystow.
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